
차시별�세부�계획�
�

차시�제목� AI�여행�가이드와�함께하는�'알뜰살뜰�세계�여행'� 차시�계획� 1�

성취�기준�
[6사09-02]�세계주요�대륙과�대양을�파악하고�우리나라�및�세계�여러�

국가의�위치와�영토의�특징을�이해한다.�

학습�목표�

1.�관심�있는�국가의�지리적�특징과�관광�명소를�조사할�수�있다.�

2.�생성형�AI를�활용하여�한정된�예산(100만�원)�안에서�현실적인�여행�

일정과�비용�계획을�수립할�수�있다.�

프롬프트�작성�방법�안내�

1.�(역할�부여)�"너는�최고의�여행�가이드야."�

2.�(조건�제시)�"나는�100만�원으로�2박�3일�동안�[나라�이름]�여행을�

가고�싶어.�비행기�표�값을�제외한�숙박,�식비,�입장료를�계산해줘."�

3.�(구체화)�"초등학생이�좋아할�만한�역사�유적지와�맛집을�포함해서�

시간표(일정표)를�짜줘."�

평가기준� 지리�정보�활용�능력,�계획의�현실성�및�구체성,�예산�관리�능력�

준비물� 클래스팅�샌드박스�(AI�젤로)�

�

�

지도�

단계�
교수·학습활동� 지도상의�유의점� 시간� 준비물/자료�

도입�

•(상상하기)�"지금�당장�비행기를�

탄다면?"�

-�세계�지도나�지구본을�보며�

가보고�싶은�나라를�이야기합니다.�

-�"돈이�무한대라면�좋겠지만,�

우리는�딱�100만�원만�가지고�

•�학생들이�터무니없는�

나라(달나라�등)를�고르지�

않도록�현실적인�국가를�

선정하게�지도합니다.�

�

5’� �



여행을�떠나야�합니다.�

-�학습�목표�확인:�AI�가이드의�

도움을�받아�가장�알차고�똑똑한�

여행�계획을�세워봅니다.�

전개�

�[탐색]�목적지�정하기�(5')�

-�모둠별�또는�개인별로�여행하고�

싶은�도시�하나를�정합니다.�(

오사카,�다낭,�타이페이�등)�

-�현재�환율이�얼마인지�간단히�

검색합니다.�

�

[플랫폼�활동]�AI�가이드와�코스�

짜기�(15')�

-�샌드박스에�접속하여�AI에게�

여행�계획을�요청합니다.�

-�프롬프트:�"나는�100만�원으로�2

박�3일�일본�오사카�여행을�가고�

싶어.�초등학생이�갈�만한�관광지(

유니버설�스튜디오�등)와�예상�

비용을�표로�정리해서�계획표를�

짜줘."�

-�AI가�짜준�일정에서�너무�비싼�

곳은�빼고,�무료입장�가능한�

공원이나�시장�투어를�넣어�예산을�

조정합니다.�

�

[검토]�예산�계산기�두드리기�(10'

)�
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•�AI가�알려주는�가격�

정보는�'예상�가격'일�뿐,�

실제와�다를�수�있음을�

주지시키고�여유�자금을�

남기도록�지도합니다.�

�

•�단순히�노는�계획이�

아니라,�그�나라의�문화나�

역사를�체험하는�일정이�

포함되도록�합니다.�

�
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샌드박스,��

활동지�

�



-�AI가�알려준�비용(식비,�교통비,�

입장료)을�모두�더해�100만�원이�

넘지�않는지�확인합니다.�

-�"비행기�표가�40만�원이니까,�

나머지�60만�원으로�숙소와�

밥값을�해결해야�해.�1인당�하루�

식비는�얼마로�잡을까?"�

정리�

최고의�가성비�여행왕�뽑기�

-�가장�알차고�저렴하게�계획을�짠�

친구의�일정을�공유합니다.�

�

활동�정리�

-�여행�계획을�세우며�그�나라와�

훨씬�가까워졌음을�느낍니다.�

로그아웃�및�정리�

-�공용�기기�사용�후�개인정보�보호를�

위해�로그아웃을�지도한다.�

�
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•�개인정보�보호�및�

로그아웃�

�
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클래스팅�

샌드박스�

�

평가�

평가�방법� 포트폴리오�(클래스팅�샌드박스�여행�계획서)�

평가�항목� 디지털�기술�활용�능력,�지리적�탐구�능력,�합리적�의사결정�능력�

�


